Um jogo de
Jodo Quintela Martins
llustragao de
Olivier Fagnere

Chegam noticias terriveis a
Romal! O grandioso exército do
Império perdeu outra batalha na
Lusitania. Na sua confortavel
poltrona, o imperador Julio César
recebe a noticia com furia.
Imediatamente manda chamar os
seus quatro maiores generais ao
palacio.

As palavras e ordens sdo claras:
devem comecgar imediatamente
uma longa viagem pelas
provincias do Império, para
recrutar os guerreiros mais
destemidos e formar um
grandioso exército. preciso
recrutar e equipar soldados de
todos os tipos: legionarios,
médicos, artilheiros e, se for
necessario, tambem mercenarios
barbaros.

Em breve, um glorioso exército
vai marchar sobre a Lusitania,
onde um pequeno povo resiste
heroicamente. Jllio César sabe
que a vitéria ndo sera facil, por
isso, ndo poupa recursos e
promete uma boa quantia de
denarios aos que se juntarem a
esta causa.

a, nos confins da lbéria, um
ovo que néo se g ovgma nem se
a governar. Alea jacta est.

v

2- 4 Jogadores
8+ anos

Componentes do jogo



QBJETIVO

Neste jogo, assumes o papel de um general romano a quem o imperador
Julio César ordenou recrutar e equipar um exército de soldados:
legionarios, mercenarios barbaros, médicos e artilheiros.

Vence o jogador que primeiro recrutar um exército cuja pontuagdo some
vinte ou mais pontos de vitaria.

A informagdo dos pontos de vitoria das cartas esta assinalada no canto
superior direito com os seguintes icones. o e

Exemplo




Separe as cartas Deus Marte, Comandante (ou Primeiro Jogador) e Misico
das restantes cartas.

@ Baralhe as cartas Soldado, Equipamento, Senador e Julio César.
Deste baralho retire aleatoriamente (sem ver) 5 cartas, as quais se junta
a carta Masico. Baralhe estas 6 cartas e coloque-as viradas para baixo
numa pilha no centro da mesa.

@De seguida baralhe as restantes cartas e:

% Distribua 3 cartas por jogador.

Coloque as cartas (em pilha) perpendicularmente sobre as 6
cartas anteriores (ponto 1), que formam a pilha de bisca.

@Vire as 4 primeiras cartas da pilha de bisca no centro da mesa.

cada jogador recebe uma carta Deus Marte que coloca a sua frente
com a face colorida virada para cima. Ao lado desta carta os jogadores
vao, durante a partida, formar o seu exército.

@O ultimo jogador que visitou uma ruina romana recebe a carta
Comandante (ou Primeiro Jogador). O jogo comega com este jogador
e prossegue no sentido horario.

No seu turno, um jogador pode realizar uma de trés agﬁes:

RECRUTAR ACIONAR
bl soldados ou equipamentos Sl uma carta especial

Mas nunca as trés ao mesmo tempo.
O jogador termina o turno depois de realizar a sua agdo. Prossegue o
jogador sentado a sua esquerda que também escolhe uma agéo a realizar.

TROCAR

cartas

No seu turno, com esta agdo o jogador pode trocar uma carta da sua

m&o por outra disponivel no campo de treino.
Campo de treino

W pitha de O jogador:
| descarte ] \ Recolhe uma carta (virada para
cima) no campo de treino.

Descarta no campo de treino uma
das cartas (de face virada para
cima) gue tenha na sua mao.

'Aten;;a“n:
Os jogadores terminam um tumo
sempre com 3 cartas na méo.

Exercito Mo do )‘ogador




RECRUTAR
soldados ou equipamentos

No seu turno, com esta agdo o jogador pode recrutar um soldado ou
um equipamento para o seu exército.

A ordem e a posigao das cartas Soldado e Equipamento ndo podem
ser alteradas depois de recrutadas.

1) Recrutar um soldado.

O jogador pode recrutar um soldado dos quatro tipos existentes:
legionarios, mercenarios barbaros, médicos ou artilheiros.

O procedimento & igual para os quatro tipos de soldados.

Campo de treino

s

O jogador:

Coloca sobre a mesa (de face
virada para c¢ima) a carta
Soldado que esta a recrutar.

- Recolhe a carta do topo da pilha
; g’ de bisca.
e B ]

Méo do jogador

Exercito

Os jogadores nao estao autorizados a:

» Recrutar soldados legionarios de provincias/cores diferentes para o seu exeército
» Recrutar soldados legionarios das provincias/cores que os jogadores
adversarios ja estao a recrutar.

Oh QEn O

Helvetia panta C. Tarr J Agquitania
A cor e o farmato do fcone informam sobre a pravincia de origem
dos soldados legiondrios. A provincia/cor do ;ggadc( é definida quando este recruta
o seu primeiro soldado legionario.
» Recrutar mais de dois mercenarios barbaros para um exército.
» Recrutar mais de um médico para um exercito.
» Recrutar mais de um artilheiro para um exército.
» Recrutar soldados legionarios ou mercenarios barbaros que ocupem a
mesma posi¢do no exercito. & g

'_.




2) Recrutar um equipamento.

O jogador pode recrutar um equipamento que tem de ser
obrigatoriamente agrupado a uma carta Soldado Legionario ou
Mercenario Barbaro que ja exista no seu exército.

Ci de trei

O jogador:

Coloca sobre a mesa (e debaixo
da carta Soldado ou Mercenario
Béarbaro) a carta Equipamento
que esta a recrutar,

Recolhe a carta do topo da pilha
de bisca.

Méo do Jjogador

A informagdo sobre o tipo e quantidade de equipamentos que os
jogadores podem agrupar as cartas Soldados Legionarios ou
Mercenarios Barbaros esta indicada no topo da carta.

No exemplo apresentado, o jogador pode
.agrupar 0s seguintes equipamentos: uma |
espada ou uma langa (nunca as duas armasJ

em simulténeo) + um escudo + um cavalo.

| No seu turno, com esta agéo o jogador pode acionar uma carta
o

ésar, Comandante (ou Primeiro

especial das quatro existentes: Juli
| Jogador), Senador ou Deus Marte.

A¥=' carta Jilio césar
Quando jogada, permite ao
jogador conquistar a carta
Comandante (ou Primeiro
Jogador).

Pilha de
descarte

O jogador:
Descarta (para a pilha de
descarte) a carta Julio César.

Recolhe a carta Comandante (ou
Primeiro Jogador) que coloca na
sua frente.

Recolhe a carta do topo da pilha
de bisca.




#
|

@ Carta Comandante (ou Primeiro Jogador)

Campo de treino

Quando acionada, permite ao
jogador, no inicio 'do seu turno,
trocar as quatro cartas viradas no
campo de freino. De seguida o

jogador realiza a agéo do seu turno. |

Ojogador

®Desrana para a pilha descarte) as 4
cartas que estio sobre a mesa.

C’)Vua 4 cartas do topo da pilha de bisca.
Passa a carta Comandante (ou Primeiro

@Jogador} ao jogador sentado a sua
direita,

| @Realiza uma _ acdo: TROCAR,

RECRUTAR ou uma carta especial

.\ Carta Senador

Quando jogada, permite ao jogador
roubar uma carta da mao de um
dos seus adversarios.

Ojogador
@Du.caria para a pilha descarte) a carta
Senador.
I,»-,\R_f)uba_ de um adversario uma carta
= aleatoriamente.

@0 jogador (a quem a carta foi roubada)

recolhe a carta do topo da pilha de bisca.

@ Carta Deus Marte

Quando acionada, permite ao
jogador descartar as trés cartas da
sua mao, que substitui por trés
cartas recolhidas da pilha de bisca.

So6 é permitido usar esta carta uma
vez por jogo. Se um jogador nao
usar a carta Deus Marte até ao fim
do jogo, soma 1 ponto de vitoria.

O jogador:

@Vira a carta Deus Marte de face virada
para baixo (face cinzenta fica virada
para cima).

Descarta (para a pilha descarte) as trés
3 cartas que tern na méao.

f}‘ Recolhe as 3 cartas do topo da pilha de

bisca,




FIM RSOGO

Uma partida termina imediatamente quando:
1. O primeiro jogador recruta um exercito cuja soma de pontos de vitoria e
Eual ou superior a vinte.

A carta Masico su&ge no campo de treino virada da pilha de bisca ou
jogada por um jogador que troca a carta Musico (que tinha na mao) por
uma carta do campo de treino. Nesta situagao, vence o jogador que,
naquele momento, soma mais pontos de vitoria. Em caso de empate,
vence o jogador empatado que recrutou menos mercenarios barbaros.
Caso o empate persista, vence o jogador empatado que seja o ultimo na
ordem de turno (mais distante da carta Comandante).
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INFORI

Este jogo contem alguns factos e personagens ficcionais. Aqui pode
saber mais sobre o tempo e as personagens. E divertido saber mais!

Julio César

Politico nascido em Roma (provavelmente em 100 a.
C.). Foi um dos mais brilhantes generais da Historia.
Conquistou e governou a Galia de Vercingetorix até 50
a. C., ano em que o senado, liderado por Pompeu,
ordenou a desmobilizacao das suas legides daquele
territorio e o seu regresso a Roma.

Julio Cesar comegou, entdo, uma guerra civil que durou dois anos.
Regressou a Roma vitorioso, onde estabeleceu o seu poder e inteligéncia
num governo que durou até 44 a. C., ano em que foi assassinado.

As frases Veni, vidi, vici. (Vim, vi e venci.) e Alea jacta est. (A sorte esta
langada.) sdo “presumivelmente” da sua autoria.

Os Lusitanos

Povo indo-europeu que viveu no oeste da Peninsula
" Ibéria, onde em 29 a. C. foi criada a provincia da
o Lusitania pelos Romanos (parte deste territorio &

atualmente Portugal).
Os Lusitanos eram guerreiros ativos e ageis, que
erseguiam os seus inimigos para os decapitar. \iriato
1 foi o seu principal lider na luta contra os Romanos. Foi
. morto em 139 a. C. traido por companheiros
 subornados por romanos.

Quando os trés traidores foram receber a recompensa, o cénsul Quintus
Servilius Caepio ordenou a sua execugao, declarando: Roma néo paga a
traidores.

O Império Romano

De uma pequena cidade etrusca, fundada ao que se
S julga em 753 a. C., formou-se “oficialmente” o Império
i em 27 a. C., quando Octavio recebeu do senado o titulo
de Augusto. O Imperio Romano dominou um vasto
territorio, no qual perdura e podemos admirar um
glorioso legado.

A sua decadéncia foi causada, sobretudo, pelas invasdes e saques dos
povos Barbaros. Em 410, Alarico, o rei dos Godos, saqueou a cidade de
Roma. O Império Romano do Ocidente persistiu até ao ano 476.




Agame b
Jodo Qt?intela I\)f;arlins LUSITAN‘A 2-4 Players
lllustrated by Age 8+

Olivier Fagnere

LSTORY

Terrible news is heard in Rome!
The empire’s great army has lost
another battle in Lusitania. On his
comfortable throne, the emperor
Julius Caesar, hears the news
and becomes furious. He
immediately calls his four best
generals to the palace.

The words and orders are clear:
they must immediately start a
long journey throughout the
Empire’s provinces so as to
recruit the most fearless warriors
and form a great army. It is
necessa?: to recruit and equip all
rj{pes soldiers: legionaries,
octors, unners, and if
necessary, barbaric mercenaries
as well.

Soon, a glorious army will march
into Lusitania, where a small

population resists heroically.

us Caesar knows that victory
WI|| not be easy, so he does not
save on resources and promises
a good amount of silver coins
(denarii) to those who join the
cause.

There is, in the most remote part
of lberia, a people that is not
governed nor does it let itself be

v



In this game, you take on the role of a Roman general whom the emperor,
Julius Caesar, has ordered to recruit and equip an army of soldiers:
legionaries, barbaric mercenaries, doctors and gunners.

The game is won by the player who recruits an army whose score is of
twenty or more victory points.

The information regarding the cards' victory points is indicated on the top
right corner with the following icons.

Example




Separate the Mars, God of War, commander (or first player) and musician
cards from the rest of the deck.

(D Shuffle the soldiers, equipment, Senator and Julius Caesar cards.
From this deck randomly remove 5 cards (without looking), to which you
should join the musician card. Shuffle these 6 cards and place them face
down in a pile in the middle of the table.

@Next, shuffle the rest of the cards and:

) Give each player 3 cards.
(Ib) Place the cards (in a pile) perpendicularly on top of the 6 cards
mentioned before (point no. 1), which then form the draw pile.
(© Turn over the first 4 cards from the draw pile in the middle of the
table.
Each player receives one Mars, God of War card which they should
place in front of them with the coloured side face up. Next to this card, the
layers will form their army throughout the game.
The last player to have visited a Roman ruin receives the commander
(or first player) card. The game begins with this player and proceeds
clockwise.

WELR N

During their turn, a player can carry out one of three actions:

RECRUIT PLAY
LU a special card
But never the three at the same time.

soldiers or equipment
A player ends their turn after they carry out their action. The game proceeds
with the player seated on their left who also chooses an action to carry out.

When it is their turn, this action allows the player to trade a card they are
holding with one which is available on the training field.
Training fiel

e e n ) The player:
i | B | Discard pile .

: . ! 1 ! P l-’T\ Takes a card (turned face up) from
| el R \L/ the training field.

Discards one of the cards they are
holding (tumed face up) onto the
training field.

Attention: :
Players always end their tum
holding 3 cards.

Player’s hand




RECRUIT

soldiers or equipment

When it's their turn, this action allows the player to recruit a soldier or a
piece of equipment for their army.

The order and position of the soldier cards and equipment cannot be
changed once they have been recruited.

1) Recruit a soldier.

The player can recruit one soldier from the four existing types:
legionaries, barbaric mercenaries, doctors or gunners.The procedure
is the same for the four types of soldiers.

Training field

P

The Player:
Places the soldier card they are
recruiting (turned face up) on the

table.
H o T Takes a card from the top of the
E I \ SE' draw pile.
B =
_.ii. |E =7  Player's hand

Players are not allowed to:

» Recruit legionary soldiers from different provinces/colours for their army.

» Recruit legionary soldiers from provinces/colours which the other players are
already recruiting from.

@ @um Qe

Helvetia Britannia Hisy . Tarr Aguitania

The colour and format of the icon indicate the ﬁrovr'nce of origin of the legionary soldiers.
Each player's province/colour is determined when they recruit their first legionary soldier.

» Recruit more than two barbaric mercenaries for an army.

» Recruit more than one doctor for an army.

» Recruit more than one gunner for an army.

» Recruit legionary soldiers or barbaric mercenaries which hold the same
position in the army.




2) Recruit equipment.
The player can recruit equipment which must necessarily be added on to

a legionary soldier or barbaric mercenary card that they already have
in their army.

_______ e ) Discard pile

The player:

Places the equipment card they
are recruiting on the table (under
the soldier or barbaric mercenary
card).

Takes a card from the top of the
draw pile.

P!a}‘er's hand
Army

The information regarding the type and gquantity of equipment which the

players can add on to the legionaries or barbaric mercenaries cards

is given at the top of the card.

In the example given, the player can add on
. the following equipment: a sword or a spear
(never the two weapons simultaneously) +
a shield + a horse.

| When it's their turn, this action allows the player to play a special card
from the four available: Julius Caesar, commander (or first player),
Senator or Mars, God of War.

@ Julius Caesar card

When played, it allows the player
to take hold of the commander
card (or first player).

Army

The Player:
Discards (onto the discard pile)
the Julius Caesar card.

Takes the commander (or first
player) card and places it in front
of them.

8




N DR
Commander card (or first player)

When played, this card allows the
player to trade the four cards that are
on the training field at the beginning
of their turn. Next, the player carries .
out an action for their turn. i
The player: -
®Di‘3cardq (onto the discard pile) the four
cards which are on the table.
(‘)jTLlwnc, 4 cards from the top of the draw
e
Easses the commander card (or first
player) to the player seated on their right.
Carries out an action: TRADE or
@RECRUIT or PLAY a special card.

@ Senator card

When played, it allows the player to
steal a card from the hand of one of
the other players.

The player: .

Discards (onto the discard pile) the
@Sena!m card.

(@ Steals one card randomly from one of the

= gther players.

(3)The player (who a card was stolen from)
takes a card from the top of the draw pile.

| @Mars, God of War card

When played, this card allows the
Flayer to discard the three cards
hey are holding which they replace
with three cards taken from the draw

ile.

!I)'hls card can only be played once
r game If a [\JN yer does not use the
ars, God of War card until the end

of the game, they win 1 victory point.

The player:
@Turns the Mars, God of War card face
down (grey side faced up).

@Discards (onto the discard pile) the 3
cards they are holding.

“E)Tdkt,b 3 cards from the top of the draw
pila.




ENDEOR-THEECAME

ame immediately ends when:

1 l:e first player recruits an army whose score is of twenty or more victory
points.

2. The musician card appears on the training field, having been turned
from the draw pile or played by a player who trades the musician card
(which they are holding) for a card that is on the training field. In this
situation the game is won by the player who, at that time, has the
highest number of victory points. In the event of a tie, the game is won
by the tied player who has recruited less barbaric mercenaries. If the tie
remains, the game is won by the player whose turn is last (farthest from the
commander card).
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EDUCATIONAL <INFORNEATION

This game contains some facts and fictional characters. Here you can
find out more about the period and the characters. It's fun to know
more!

Julius Caesar

Politician, born in Rome (probably in 100 AD), who was
one of the most brilliant generals in History. He
conquered and governed the Gallia of Vercingetorix,
until 50 AD, the year when the senate, led by Pompeu,
ordered the demobilization of his legions in that territory
and their return to Rome.

At that time, Julius Caesar began a civil war which lasted two years. He
returned to Rome victoriously, where he then established his power and
intelligence in a government which lasted until 44 AD, the year when he
was assassinated.

The sentences Veni, vidi, vici. (I came, | saw, | conquered.) and Alea jacta
est. (The die is cast.) were “presumably” coined by him.

The Lusitanians

Indo-European people who lived in western Iberia,
" where in 29 AD the province of Lusitania was created by
=) the Romans (part of this territory is currently Portugal).

The Lusitanians were active and agile warriors, who
chased their enemies so as to decapitate them. Viriatus
was their main leader in the fight against the Romans.
. He was killed in 139 AD, having been betrayed by
' comrades that had been bribed by the Romans.

When the three traitors went to receive their reward, the consul Quintus
Servilius Caepio ordered their execution, thus declaring: Rome does not
pay traitors.

The Roman Empire

- From a small Etruscan city, thought to have been

| S founded in 753 AD, the Empire was “officially” formed in

i 27 AD, when Octavius received the title of Augustus
from the senate. The Roman Empire took over a vast
territory in which, to this day, we can still admire a
glorious legacy.

Its decadence was mainly caused by the invasions and raids carried out by
the Barbaric people. In 410, Alaric, king of the Visigoths, raided the city of
Rome. The western Roman Empire remained until the year of 476.




Un juego de

jueg
Jodo Quintela Martins LUSITAN‘A
llustraciones de

Olivier Fagnére

Argumento y redacmén de textos de Da\nd M Santos-Mendes

ELSTO

Llegan noticias terribles a Romal!
'EI grandioso ejército del Imperla
perdido otra batalla
Lus;tanra En su confortabla
poltrona, el emperador Julio
César recibe la noticia con furia.
Inmediatamente hace llamar a
palacio a sus cuatro mejores

generales.

Las palabras y ordenes son
claras: deben comenzar
inmediatamente un largo viaje por
las provincias del Imperio para
reclutar a los guerreros mas
aguerridos y formar un poderoso
ejército. Es necesario reclutar y
equipar soldados de todas las
clases: legionarios, medicos,
artilleros y, si fuera necesario,
también mercenarios barbaros.

En breve, un %Iorioso ejército
marchara hacia Lusitania, donde
un pequefio pueblo resiste
heroicamente. Julio César sabe
gue la victoria no sera facil, asi
gue no escatima recursos y
promete un buen pufiado de
denarios a los gque se sumen a
esta causa.

Hay, en los confines de Iberia, un
pueblo que no se gobierna ni se
a gobernar. Alea jacta est.

v

2 -4 Jugadores



QBJETIVO

En este juego, asumes el papel de un general romano a quien el emperador
Julio César ha ordenado reclutar y equipar un ejército de soldados:
legionarios, mercenarios barbaros, médicos y artilleros.

Gana el jugador que antes logre reclutar un ejército cuya puntuacion sume
veinte o mas puntos de victoria.

El valor de los puntos de victoria de |as cartas esta sefialado en la esquina
superior derecha con los siguientes iconos. o e

Ejemplo




Separa las cartas de Dios Marte, Comandante (o Primer Jugador) y Musico
de las demas cartas.

@ Baraja las cartas de Soldado, Equipo, Senador y Julio César.
Después de barajar, retira aleatoriamente 5 cartas (sin verlas), a las
cuales se afiade la carta de Musico. Baraja estas 6 cartas y colocalas
boca abajo en una pila en el centro de la mesa.

@A continuacion baraja las cartas restantes y:

% Reparte 3 cartas por jugador.
Coloca las cartas restantes perpendicularmente sobre las 6
cartas anteriores (punto 1) formando el mazo de juego.

© Coloca las 4 primeras cartas del mazo de juego boca arriba en
el centro de la mesa.

Qcada jugador recibe una carta de Dios Marte que colocara delante de
él con la cara coloreada hacia arriba. Los jugadores iran formando su
ejército junto a esta carta a lo largo de la partida.

El dltimo jugador que haya visitado una ruina romana recibe la carta de
Comandante (o Primer Jugador). El juego comienza con este jugador y
sigue en sentido horario.

e

En su turno, un jugador puede realizar una de estas tres acciones:

AMBIAR RECLUTAR ~ ACTIVAR
cartas o soldados o equipo L una carta especial

Pero nunca las tres a la vez.
El turno del jugador termina después de realizar su accion. Sigue el jugador
sentado a su izquierda que también escoge una accion.

CAMBIAR

cartas

En su turno, con esta accion el jugador puede cambiar una carta de su

mano por otra disponible en el campo de entrenamiento.
Campo de enuenam:en!a

B 21220 de El jugador: ! N
| descartes ] \ Recoge una carta (boca arriba) de
campo de entrenamiento.

Descarta, en el campo de
entrenamiento una de las cartas
(boca arriba) que tenga en su
mano.,

Atencion:
Los jugadores siempre terminan su
furno con 3 cartas en Ia manao.

Mano defjugador




ados o equipo

En su tumo, con esta accion el jugador puede reclutar una carta de
Soldado o Equipo para su ejército.

El orden y la posicion de las cartas de Soldado y Equipo no se puede
cambiar tras ser reclutadas.

1) Reclutar un soldado.

El jugador puede reclutar un soldado de los cuatro tipos existentes:
legionarios, mercenarios barbaros, médicos o artilleros.

El procedimiento es igual para los cuatro tipos de soldados.

Campo de entrenamiento

s

El jugador:

Coloca sobre la mesa (boca
arriba) la carta de Soldado que
estd reclutando al lado de su
ejercito.

i 1 Coge la primera carta del mazo
b Bl de juego.

Mano del jugador

Los jugadores no pueden:

» Reclutar soldados legionarios de provincias/colores diferentes en su ejército.
»Reclutar soldados legionarios de las provincias/colores que los jugadores
adversarios ya estén reclutando.

G _Jge_ ]

Helvetia s C. Tarr J Agquitania

El color y formato del icono indican |a provincia de origen

de los soldados legionarios. La provincia/color del jugador

se define cuando este recluta su primer soldade legionario.

» Reclutar mas de dos mercenarios barbaros para un ejercito.
» Reclutar mas de un médico para un ejéercito.
» Reclutar mas de un artillero para un ejército.
»Reclutar soldados legionarios o mercenarios barbaros que ocupen la misma
posicién en el ejército.




”

2) Reclutar equipo.

El jugador puede reclutar un equipo gue tiene que ser asighado
obligatoriamente a una carta de Soldado Legionario o Mercenario
Barbaro que ya exista en su ejército.

El jugador:

Coloca sobre la mesa (bajo la
carta de Soldado o Mercenario
Bérbaro) la carta de Equipo que
esta reclutando.

Coge la primera carta del mazo
de juego

Ma;r;: del jugador

Ejército
La informacion sobre el tipo y cantidad de equipo que los jugadores

pueden anadir a las cartas de Soldados Legionarios o Mercenarios
Barbaros esta indicada en la parte de arriba de la carta.

En este ejemplo, el jugador puede afadir el
. siguiente equipo: una espada o una lanza
(nunca las dos armas a la vez) + un escudo +
un caballo.

CTIVAR
una carta especial
| En su turno, con esta accion el jugador puede activar una carta

especial de las cuatro existentes: Julio César, Comandante (o Primer
Jugador), Senador o Dios Marte.

@ Carta Julio César

Al jugarla, pen‘nlte al Jugador
conquistar la
Comandante (o Prlmer
Jugador).

Mazo de
descartes

El jugador:

Descarta (en el mazo de
descartes) la carta de Julio
César,

@Coge la carta de Comandante
Primer Jugador) que coloca
delante de &l

Coge la primera carta del mazo
de juego.




Carta de Comandante (o Primer Jugador)
Al activarla, permite al jugador, al e e A
principio de su turno, cambiar las i il
cuatro cartas boca amiba del campo [ [l Mazo de
de entrenamiento. A continuacion el . - e e iy
jugador realiza la accion de su furno. | : o

El jugador: () -
®Descar‘ra (en el mazo de descartes) las 4 g’ E

cartas que estan sobre la mesa. |
(2)Pa la vuelta a |as 4 primeras cartas del
=~ mazo de juego.

Pasa la carta de Comandante (o Primer

Jugador) al jugador sentado a su
derecha.

Realiza wuna accion: CAMBIAR, il jrr g
RECLUTAR o ACTIVAR una carta especial.

A ) carta de Senador Eeraia

Al jugarla,dpermite al jugador robar

una carta de la mano de uno de sus

adversarios.

El jugador:
Descarta (en el mazo de descartes) la
@cana de Senador.
Roba a un adversario una carta
= aleatoriamente de su mano
(3)El jugador al que roban la carta coge la
primera carta del mazo de juego.

@ Carta de Dios Marte

Al activarla, permite al jugador
descartar las tres cartas de su
mano y sustituirlas por tres cartas
del mazo de juego.

Solo se permite usar esta carta una
vez por partida. Si un jugador no usa
la carta de Dios Marte durante el
juego, suma 1 punto de victoria.

El jugador:

@Da la vuelta a la carta de Dios Marte
(cara en blanco y negro boca arriba).

(2)Descarta (en el mazo de descartes) las 3
cartas que tiene en su mano,

(3}009&3 las 3 primeras cartas del mazo de
juego.




EINGDEBJILIECO

Una partida termina inmediatamente cuando:

1. Un jugador recluta un ejercito cuya suma de puntos de victoria es igual o
superior a veinte,

2. La carta de Musico aparece en el campo de entrenamiento vuelta boca
arriba sacada desde el mazo de juego o jugada por un jugador que
intercambia la carta de Musico (que tenia en la mano) por una carta del
campo de entrenamiento. En esta situacion, vence el jugador que, en
ese momento, sume mas puntos de victoria. En caso de empate, vence
el jugador empatado que haya reclutado menos mercenarios barbaros. Si
el empate persiste, vence el jugador empatado cuyo turno sea el ultimo (el
mas lejano de la carta de Comandante).
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INFORMACION  ERMEATIVA

Este juego contiene algunos hechos y personajes ficticios. Aqui
pugdes Za?er mas sobre esta época y los personajes. jEs divertido
saber mas!

Julio César

Politico nacido en Roma (probablemente en el afio 100
a. C.). Fue uno de los mas brillantes generales de la
historia. Conquistd y goberno la Galia de Vercingetdrix
hasta el 50 a. C., afo en gque el senado, liderado por
Pompeyo, ordeno la desmovilizacién de sus legiones
en aquel territorio y su regreso a Roma.

Julio César comenzo, entonces, una guerra civil que duré dos afios.
Regreso a Roma victorioso, donde establecio su poder e inteligencia en
un gobierno que durd hasta el afio 44 a. C., en que fue asesinado.

Las frases Veni, vidi, vici. (Vine, vi y venci) y Alea jacta est (La suerte esta
echada) son «presumiblemente» de su autoria.

Los lusitanos

Pueblo indoeuropeo que vivio en el oeste de la
" Peninsula Ibérica, donde en el afio 29 a. C. fue creada
=) la provincia de Lusitania por los romanos (parte de este

territorio es actualmente Portugal).

Los lusitanos eran guerreros activos y agiles, gue

?erseguian a sus enemigos para decapitarlos. Viriato
. fue su principal lider en la lucha contra los romanos.
. Fue asesinado en el afio 139 a. C., traicionado por
© comparieros sobornados por los romanos.

Cuando los tres traidores fueron a cobrar la recompensa, el consul
Quintus Servilius Caepio ordend su ejecucion, declarando: «Roma no
paga traidoresy.

El Imperio Romano

Con origen en una pequena ciudad etrusca, fundada
| S segun se cree en el afio 753 a. C., se constituyo
i «oficialmente» el Imperio en el afio 27 a. C., cuando

Octavio recibio del senado el titulo de Augusto. El

Imperio Romano domind un vasto territorio, en el cual

perdura y podemos admirar un glorioso legado.

Su decadencia fue causada, sobre todo, por las invasiones y saqueos de
los pueblos barbaros. En el afio 410, Alarico, el rey de los Godos, saquet
la ciudad de Roma. El Imperio Romano de Occidente perduré hasta al
afio 476.




